
Themenbereich: Objektorientierte Programmierung

Arbeitsblatt
Übungen  Klassenbeziehungen

Arbeitsauftrag

Lassen Sie die Beziehungen spielen, indem Sie die Klassen geeignet verbinden!

• Wählen Sie die richtige Assoziationsform!
• Benennen Sie die Assoziation inklusive der Assoziationsrichtung
• Geben Sie geeignete Multiplizitäten an!

a) Ehefrau Ehemann

b) Kamin Haus

c) Rad Dreirad

d) Eierkarton Ei

e) Tisch Tischbein

f) Bankkassierer Kunde
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